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	序号
	授课时间
	课程名称
	具体内容
	备注

	1
	8:30-- 17:30
	Skechup软件基础入门
	软件基础操作，软件模型应用
	

	2
	8:30-- 17:30
	Lumion软件基础入门
	软件基础操作，软件应用
Lumion+skechup+revit应用
	

	3
	8:30-- 17:30
	Premiere软件基础入门
	动漫音频剪辑基础讲解
	

	4
	8:30-- 17:30
	After effects软件基础入门
	动漫音频软件
	

	5
	8:30-- 17:30
	FUZOR软件及navsworks基础入门
	Fuzor+revit+navsworks软件的动画入门级应用
	



